Slovensky zvaz vodného pdla

INTERPRETACIA PRAVIDIEL VODNEHO POLA - FINA 2009 - 2013
(1. éast)

VP1 HRACIA PLOCHA A VYBAVENIE
Pred zapasom, rozhodcovia sa uistia Ze hracia plocha a kazdé zvukové vybavenie je v sulade
s pravidlami. Taktiez by mali skontrolovat signaly elektronického vybavenia.

VP4  CIAPKY

Rozhodcovia sa musia uistit Zze Ciapky kazdého druzstva su v sulade s pravidlami a kazdé
druzstvo ma nahradnu sadu ¢iapok. Rozhodcovia by nemali tolerovat situaciu ked hraé
jedného z druZstiev opakovanie strati ¢iapku alebo ma Ciapku rozviazanu. Ak sa Ciapka strati
alebo je rozviazand, rozhodca si vypyta loptu pri prvom vhodnom zastaveni hry.

VP5 DRUZSTVA A STRIEDANIA

(a) Tréner druzstva ma povolené stat a pohybovat sa okolo lavi¢ky druzZstva a ked' je druZstvo
v Utoku tak prejst ich 5-metrovej znacke. Ked'je jeho druZstvo v obrane, tréner by sa mal
vratit ku lavicke.

(b) Ak tréner druistva ma poznamky vocéi rozhodcovi, tréner druistva bude varovany
rozhodcom. Kazdé dalSie nevhodné sprdvanie trénera druistva bude rieSené podla
potreby rozhodcom alebo delegatom.

Systém Zltej/Cervenej karty na kontrolovanie lavicky druzstva musi byt prijaty na kazdej FINA

vodnopodlovej sutazi a bude podavany nasledovne, menovite:

e Udelenie (signalizacia) Zltej karty rozhodcom je oficidlne varovanie pre trénera druzstva,

® Nasledné udelenie (signalizacia) ¢ervenej karty rozhodcom je signdlom Ze tréner druzstva

a/alebo ¢len vedenia druzstva na lavicke musi odist do hladiska alebo na miesto uréené
TWPC. (Je potrebné uviest Ze ak sa si to spravanie trénera druzstva a/alebo ¢lena druzstva
vyzaduje, rozhodca moze udelit (signalizovat) ¢ervent kartu bez udelenia (signalizovania)
Zltej karty, €o je pri normalnych okolnostiach prvé varovanie)

(c) Tréner druistva sa mdze volne pohybovat pri strane bazéna pri striedani po streleni
golu.

(d) Hrac, vyluceny do konca zapasu podla VP 21.10 (ZIé spravanie alebo netcta), VP 21.11
(Brutalita) alebo za obdrzanie ¢ervenej karty, musi opustit aredl sutaziska.

(e) Naviac ku povinnostiam kapitana, tréneri su taktiez zodpovedni za dobré spravanie
a disciplinu ich druzstiev a vsetkych ludi na lavi¢ke. Fajéenie nesmie byt dovolené.

VP5.6

Kedykolvek pocdas zapasu, mdze byt hra¢ vystriedany odchodom z hracej plochy do zény
striedania najblizSie kich brankovej Ciare. Striedajuci hra¢ méze vojst do ihriska zo zony
striedania ihned’ ako sa striedany hrac viditelne vynori nad hladinu vody v zéne striedania.
Hra¢ nemdze byt vystriedany po udeleni pokutového hodu pokial to nie je v sulade s VP 24.2
alebo nie je vyZiadany oddychovy cas.

Ak je brankar vystriedany, striedajaci hra¢ musi byt pripraveny vojst do hracej plochy
s Cervenou ciapkou na hlave (je na druZstve ¢i ma dalSiu ¢iapku alebo hrac si vymeni ciapku
pred vstupom do hracej plochy — ale hra by mala pokracovat). Tréner musi indikovat
rozhodcovskému stoliku &islo ¢iapky striedajuceho hraca.

Je povinné aby striedajuci brankar mal ¢iapku s ¢islom 13. Toto bude pomahat porozumiet
divdkom a médiam.
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Po streleni gélu, rozhodca by nemal znovu zacat hru pokial si nie je isty ze vSetky striedania
boli ukoncené.

Pre striedania pocas hry, rozhodcovia by si mali dat pozor aby im neusli fauly a iné incidenty
pocas sledovania ¢i bolo striedanie vykonané spravne. Zapisovatel je tieZ zodpovedny za
spravne striedania pocas hry.

VP6 ROZHODCOVIA PRI ROZHODCOVSKOM STOLIKU

Pripadné technické chyby zapri¢inené stolikom by nemali mat vplyv na zapas. Napriklad, ak
nie je signalizované vratenie do hry vyli¢eného hraca a gdl je streleny, hra bude zastaven3,
Cas prestaveny na ¢as navratu do hry, gél nebude uznany a hra za¢ne od ¢asu navratu do hry.
Taktiez, oneskorenie v zastaveni ¢asu pre oddychovy €as by nemalo znevyhodnit druzstvo
Ziadajuce oddychovy ¢as. Rozhodcovia musia rozhodnut ¢i sa vyskytla technicka chyba.

VP7 ROZHODCOVIA

VP7.1

Rozhodcovia musia mat absolutnu kontrolu nad zapasom. Ich autorita nad hra¢mi musi byt
efektivna pocas celého ¢asu kedy su rozhodcovia a hraci v okoli bazénu. Vsetky rozhodnutia
rozhodcov musia byt koneéné aich interpretacia pravidiel by musi byt akceptovana pocas
celého zapasu. Rozhodcovia nem6zu spravit Ziadne domnienky o faktoch v nejakej situacii
pocas zapasu ale musia interpretovat ¢o videli najlepsie ako vedia.

VP 7.2

Rozhodcovia piskaju na Start a znovu zacatie hry a signalizuju gdly, hody od branky, rohové
hody (¢i uZ signalizované brankovym rozhodcom alebo nie), neutrdlne hody a porusenia
pravidiel. Rozhodca médze zmenit svoje rozhodnutie ak je tak uskutoénené pred vratenim
lopty do hry.

Rozhodcovia musia pouzit signaly poskytnuté v pravidlach vodného pdla priloha B — signaly
pre poutzitie rozhodcami.

VP7.3

Rozhodcovia sa zdrzia udeleniu faulu ak, podla nich, takéto rozhodnutie by bolo vyhodou pre
druzstvo faulujuceho hraca. Rozhodcovia nesmu udelit obycajny faul ak je stdle mozZnost
hrania lopty.

Nie je nevyhnutné udelit volny hod pre utociaceho hraca iného ako hraéa s loptou pokial ich
druistvo je vdriani lopty. Avsak, volny hod musi byt udeleny ak hrac strati loptu ako
vysledok faulu alebo v pripade ak je to ozajstna vyhoda pre ich druzstvo.

Rozhodca vedie hru spésobom aby pomohol druzstvam rozvijat hru vsulade s duchom
pravidiel.

VP7.4

Rozhodcovia maju pravo prikazat akémukolvek hracovi z vody v zmysle prislusného pravidla
a ukoncit zapas ak hra¢ odmietne opustit vodu ak mu tak je prikazané.

Rozhodcovia musia hovorit s prislusnymi trénermi a kapitanmi pred zapasom a sustredit ich
pozornost na niektoré dolezité aspekty suvisiace s pravidlami najma tykajuceho sa
korektnosti a ako to suvisi s U¢astnikmi a ako to bude pouzité pocas zapasu.
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VP7.5

Rozhodcovia maju pravomoc rozkazat vyhostenie z okolia bazéna ktorémukolvek hracéovi,
hracovi na striedacke, divdkovi alebo ¢lenovi rozhodcovského zboru, ktorych spravanie
zabranuje rozhodcom vo vykonavani ich povinnosti spravnym a nestrannym sposobom.

VP7.6

Rozhodcovia maju pravomoc ukondit zapas kedykolvek ak, podla ich nazoru, spravanie
hracov alebo divdkov alebo iné okolnosti brania riadnemu ukonceniu zapasu. Ak zapas musi
byt ukonceny, rozhodcovia nahlasia ich konanie kompetentnej osobe.

VP8 BRANKOVi ROZHODCOVIA

VP8.1
Brankovi rozhodcovia musia byt umiestneni na rovnakej strane ako rozhodcovsky stolik,
kazdy na gélovej Ciare na konci hracej plochy.

VP8.2

Povinnosti brankovych rozhodcov su:

(a) signalizovat zdvihnutim jednej ruky vertikdlne ked su hraci spravne postaveni na ich
prislusnej brankovej ¢iare na zaciatku Stvrtiny.

(b) signalizovat zdvihnutim oboch rik vertikalne pre nespravny start alebo restartovanie.

(c) signalizovat ukazovanim ruky v smere Gtoku pre hod od branky.

(d) signalizovat ukazovanim ruky v smere Utoku pre rohovy hod.

(e) signalizovat zdvihnutim a prekrizenim oboch ruk pre gél.

(f) signalizovat zdvihnutim oboch rdk vertikdlne pre nespravne vratenie do hry vyliéeného
hraca alebo nespravne vojdenie do hry striedajuceho hraca.

Rozhodcovia su zodpovedni za uznavanie gélov, hodov od branky arohovych hodov bez

ohladu na signdly brankovych rozhodcov.

VP8.3

Kazdy brankovy rozhodca musi byt vybaveny zasobou |6pt a ked sa pévodna lopta dostane
von z hracej plochy, brankovy rozhodca, na signal rozhodcov, hodi novu loptu brankarovi
(pre hod od branky), najblizSiemu hracovi Utociaceho druzstva (pre rohovy hod), alebo inak
podla prikazu rozhodcu.

VP12. ODDYCHOVE CASY

VP12.1

KaZzdé druistvo ma narok na dva oddychové €asy v kazdom zdpase. Dali oddychovy &as
méze byt vyziadany ak zapas pokracuje prediZzenim. Dizka oddychového ¢asu je jedna
minuta. Oddychovy ¢as moze byt vyziadany kedykolvek, vratane po gole, trénerom druzstva
ktoré ma loptu zahldsenim ,timeout” a signalizovanim zapisovatelovi alebo rozhodcovi
rukami zloZzenymi vtvare T. Ak je vyZiadany oddychovy cas, zapisovatel alebo rozhodca
okamZzite prerusia hru zapiskanim a hraci sa ihned' vratia na ich polovicu ihriska.

Poznamka: V takmer vsetkych pripadoch ked' je vyZiadany oddychovy ¢as, hra sa odohrava
na druhej strane ihriska. Rozhodcovia, delegat aosoby pri rozhodcovskom stoliku sa
pozeraju na stranu kde sa hrd a nie na stranu kde sedi tréner Utociaceho druzstva. Odporuca

Pravidla vodného pdla FINA 2009-2013 — Interpretacia 1.¢ast 3/11



Slovensky zvaz vodného pdla

sa aby jedna osoba za rozhodcovskym stolikom mala na starosti oddychové ¢asy a sledovala
LEN lavicku utociaceho druzstva aby videl ked'si tréner pyta oddychovy ¢as.

Pocas oddychového ¢asu, obranny rozhodca by mal vziat loptu. Ostatné lopty nesmua byt
pouzité hra¢mi pocas oddychového casu.

ZACIATOK HRY PO UPLYNUTIi ODDYCHOVEHO CASU

Obranny rozhodca s loptou sa postavi na poliacu ¢iaru ihriska. Casomera¢ by mal oznamit
pistalkou 15 sekind pred koncom oddychového ¢asu. Obe druzstva musia zostat na ich polke
ihriska, druzstvd mo6Zu zaujat pozicie na zacatie hry po oddychovom case na signal od
¢asomeraca (nasledujuci po uplynuti 45 sekind). Oddychovy ¢as musi trvat plnych 60
sekund. lhned po skonceni oddychového ¢asu, obranny rozhodca vhodi loptu v strede na
alebo za stredovu Ciaru ihriska a zapiska na zacatie hry. DruZstvo ktoré ma loptu v drzani da
loptu do hry na alebo za stredovou ¢iarou ihriska (vsetci hrac¢i mozu zaujat akukolvek poziciu
v ihrisku, o ktorej si myslia Ze je najvyhodnejsia).

VP12.2

Hru znovu zacdina na pisknutie rozhodcu druZstvo, ktoré malo loptu v drzani, pricom lopta sa
dava do hry na alebo za stredovou ciarou, okrem pripadu ak bol oddychovy ¢as vyziadany
pred pokutovym hodom alebo rohovym hodom, vtedy sa hod bude konat.

GOl nembze byt streleny priamo zvolného hodu ktorym bola hra znovu zacatd po
oddychovom case (vid' VP 14.3 poznamku).

NEOPRAVNENE ZIADANIE ODDYCHOVEHO CASU

VP12.3

Ak tréner druistva, ktoré ma loptu v drzani Ziada oddychovy ¢as na ktory nemad nérok, hra sa
prerusi a potom bude znovu zahdjend hraéom opacného druzstva danim lopty na alebo za
stredovu iaru.

Vsetci hradi mézu zaujat akukolvek poziciu v ihrisku, o ktorej si myslia Ze je najvyhodnejsia.

VP12.4
Ak o oddychovy cas Ziada tréner druzstva, ktoré nemad loptu vdrzani, hra sa prerusi
a opacnému druzstvu bude prisudeny pokutovy hod.

VP13 ZACIATOK HRY

Na zadiatku zapasu a zaCiatku kaZdej Stvrtiny sa rozhodcovia postavia na pat (5) metrovu
¢iaru. Startujuci rozhodca poékd so zdvihnutou rukou vo vertikdlnej polohe na signal
druhého rozhodcu Ze obe druzstva su spravne postavené na brankovej Ciare. Tento signdl je
vykonany zodvihnutim jednej ruky (nad hlavu) ked su obe druistva postavené spravne.
Startujuci rozhodca ihned potom signalizuje $tart zapiskanim aklesnutim ruky do
horizontalnej polohy. Tento postup by mal zniZit moznost zlych Startov.

Rozhodcovia sa uistia o spravnom pocte hrdcov vo vode pred zaciatkom hry. Ak hra zacne
s hra¢mi naviac ktori by nemali byt vo vode, hra zaéne odznova a ¢as bude prestaveny.

ZLY START
Napriek tomu Ze toto by sa nikdy nemalo stat ak rozhodcovia spravne signalizuju, ak sa to
stane, Start sa opakuje.
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VP14 DOSIAHNUTIE GOLU

VP14.3

G4l moze byt dosiahnuty ktoroukolvek Castou tela okrem zovretej paste. Na zaciatku alebo
znovu zacati hry, minimalne dvaja hraci (oboch druZstiev okrem braniaceho brankara) musia
hrat alebo sa Umyselne dotknut lopty okrem pripadu zahravania:

(a) pokutového hodu,

(b) volného hodu vykonaného hracom na vlastnu branku,

(c) okamizitej strely z hodu od branky,

(d) okamtitej strely z volného hodu udeleného za 5 metrovou ¢iarou

STRELA NA BRANKU Z VOLNEHO HODU SPOZA 5 METROVEJ CIARY

DOSIAHNUTIE GOLU

GOl méze byt dosiahnuty hracom strielajicim spoza 5 metrovej iary po tom ako druzstvo
tohto hraca ziskalo volny hod za faul vykonany za 5 metrovou cCiarou. Toto sa taktiez
vztahuje na situaciu ked' je lopta blizsie k branke braniaceho druzstva. V tejto situdcii, lopta
musi byt vratend, bez zdrZania, na alebo za liniu kde bol faul vykonany, po ¢om hra¢ moéze
ihned vystrelit.

Obranny rozhodca moze poméct zaujatim pozicie pri 5 metrovej Ciare pokial je to moziné,
aby mohol potvrdit ¢i hracé vystrelil z vnutra alebo z vonku 5 metrového Gzemia. Strela musi
byt okamzitd. Rozhodcovi mdze pomoct pouZitie rovnakych kritérii ako pri strielani
pokutového hodu.

NEUZNANIE GOLU

Hrac¢ nemoze strelit gdl pri nasledovnych situaciach:

(a) znovuzacatie po oddychovom case

(b) znovuzacatie po dosiahnuti gélu

(c) znovuzacatie po zraneni vratane krvacania

(d) znovuzacatie po vymene cCiapky

(e) znovuzacatie po vyZiadani si lopty rozhodcom

(f) znovuzacatie po tom ak lopta opusti hraciu plochu

(g) znovuzacatie po akomkolvek inom zdrzani

Priama strela na branku vykonana po volnom hode udelenom v5 metrovom uUzemi je
posudzovany ako obycajny faul a rozhodca udeli volny hod pre opacné druzstvo, ¢i uz lopta
vosla do branky alebo bola vyrazena mimo ihriska obrancom.

Avsak, ak hrac zahravajuci volny hod vnutri 5 metrového Uzemia prihra loptu spoluhracovi
alopta je vyrazend obrancom do branky alebo mimo ihriska, potom bude uznany gdél,
udeleny hod od branky alebo volny hod.

VP15 ZNOVUZACATIE PO GOLE

Po dosiahnuti gélu, obaja rozhodcovia zaujmu pozicie na poliacej Ciare. Ked su si obaja
rozhodcovia isty, Ze vSetky striedania su ukonéené, rozhodca ktory ma starosti ato¢nd hru
zodvihne ruky a pohne sa pozdi# bazéna smerom doprava a druhy rozhodca zahji hru.
Rozhodcovia sa uistia o spradvnom pocte hracov vo vode pred zahdjenim hry. Ak hra zacne
s hra¢mi navyse, ktori nemdze byt vo vode, hra bude zacata znovu a ¢as bude prestaveny.
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VP16 HOD OD BRANKY
Ak jeden rozhodca signalizuje rohovy hod a druhy rozhodca signalizuje hod od branky,
rohovy hod bude zahrdvany.

VP17 ROHOVY HOD

Pri zahravani rohového hodu na opacnej strane ako stoji Utocny rozhodca, obranny rozhodca
sa uisti Ze hod je zahravany zo sprdvnej pozicie postavenim sa na 2 metrovu ¢iaru, ukdzanim
pravou rukou kde musi byt lopta zahrand a ukazovanim pravou rukou smer. Ak jeden
rozhodca signalizuje rohovy hod a druhy rozhodca signalizuje hod od branky, rohovy hod
bude zahravany.

VP18 NEUTRALNE HODY

Ak rozhodcovia naraz udelia volné hody za obycajné fauly pre opacné druzstva, udeli sa
neutralny hod. (Rozhodca méze zmenit rozhodnutie len v pripade ak si uvedomi Ze doslo
k chybe).

Pri neutrdlnom hode, rozhodca vhodi loptu do ihriska na priblizne rovnakej drovni miesta,
kde sa chyba odohrala, takym spdsobom aby hraci oboch druzstiev mali rovnakd moznost
ziskat loptu. Rozhodcovia si uvedomeny Ze ak sa hraci dotknu lopty predtym ako sa dostane
do vody, faul sa nestal a hra pokracuje.

VP19 VOLNY HOD

Volny hod sa zahrava bez zbyto¢ného zdrZzovania.

Rozhodcovia su uvedomeny Ze je proti pravidlam ak hrac¢ ktory je v jasne pozicii najlahsie
zahrat volny hod tak neurobi. Zahravanie hodu je bez zbytoéného zdrZiavania, nie je
nevyhnutné aby hod zahral najblizsi hrac.

VP19.1 ZAHRAVANIE VOLNEHO HODU

Volny hod sa musi zahravat z miesta, kde bol faul vykonany, okrem pripadov:

(a) ak je lopta na vzdialenejSom mieste od brany braniaceho druzstva, ako miesto kde bol
faul vykonany, volny hod je sa zahra z miesta kde sa nachadza lopta,

(b) ak je faul vykonany braniacim hracom vnuatri 2 metrového Uzemia, volny hod bude
zahrany na 2 metrovej Ciare oproti miestu kde bol faul vykonany alebo ak je lopta mimo 2
metrového Uzemia z miesta kde sa nachdadza lopta,

(c) z miesta inak zabezpedeného pravidlami,

Podla tohto pravidla, volny hod je zahrdvany na mieste kde sa bol vykonany faul stromi
vynimkami: (a), (b) a (c).

Vynimky uvedené v (b) a (c) si Uplne jasné a su pouzivané vseobecne bez vdbec Ziadnych
problémov. Napriek tomu vynimka (a) potrebuje vyklad a spresnenie ako ma byt pouZivana.
Vo viadsine pripadov ked' je faul vykonany, lopta je na dosah hraca ktory bol faulovany
a preto je volny hod zahrdvany z pozicie kde bol faul vykonany.

Vinych situaciach kedy po vykonani faulu lopta padne na miesto dalej od branky braniaceho
druzstva. Volny hod v tomto pripade je zahravany z miesta kde sa nachadza lopta.

Napriek tomu su situacie kedy by vynimka uvedena v (a) mala byt pouZita:

Priklad 1.

Ak bol faul vykonany na 6 metrovej linii alopta dopadne na 3 metrovu liniu t.j. medzi
braniaceho brankdra a bod kde bol faul vykonany. Jeden z hrdéov nahrda loptu naspat na
miesto kde bol faul vykonany, ale nemusi to byt vysvetlené ze musi nahrat tam presne tam
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kde bol faul vykonany. V tomto pripade lopta padne na 7 metrova liniu, t.j. dalej od branky
braniaceho druzstva, potom volny hod méze byt zahraty z miesta kde sa nachadza lopta ¢o
potvrdzuje znenie a zmysel vynimky (a).

Priklad 2.

Ak lopta opusti ihrisko cez postrannu Ciaru, zvycajne lopta spadne hned' za drahu ihriska kde
je lahko dosiahnutelnd hracom. Hra¢ modze zobrat loptu (bez opustenia ihriska) a zahrat
volny hod z tejto pozicie.

VP20 OBYCAINE FAULY

PouZite pravidlo vyhody (VP7.3) do plnej miery. Obycajny faul pre druZstvo s drzanim lopty
by mal byt odpiskany iba ak to da vyhodu Utoku alebo to pomdze v kontrolovani fyzickej hry
v zapase.

Specialne pri nahravkach na centra, niektori rozhodcovia udelia oby&ajny faul velmi rychlo
rusiac zamer Utociacich hraéov a znemoziiuju moznost zakoncenia.

Nie je to vduchu s hrou, ak druZstvo, ktoré straca drzanie lopty zlou nahravkou je potom
odmenené udelenim faulu niekde inde.

VP20.11 Rozhodcovia by nemali trestat Utociaceho hraca ktory nakratko vojde do 2
metrového Uzemia bez narusenia hry.

VP20.16 Pre druZstvo pre udrzanie lopty pre viac ako 30 sekund riadneho hracieho ¢asu bez
vystrelenia na branu stpera. Casomerac¢ stopujuci drzanie lopty prestavi ¢as:

(a) kedy lopta opustila ruku hraca strielajuceho na branku. Ak sa lopta odrazila spat do hry
od tycky, zrdky alebo brankdra, ¢as drzania lopty sa znova nespusti pokial lopta nepride do
drzania jedného z druZstiev,

(b) ked' lopta prejde do drzania druhého druZstva. Drzanie lopty nezahfia dotyk s loptou
v siboji hra¢om opacného druzstva,

(c) ked je lopta vhodena spat do hry po udeleni vyliéenia, pokutového hodu, hodu od
branky, rohového hodu alebo neutrdlneho hodu.

Viditelné hodiny musia ukazovat ¢as zostupne (z dévodu aby ukazoval zvysny €as drzania
lopty).

(Pozndmka: Casomera¢ arozhodcovia musia rozhodnut ¢&i bola alebo nebola strela ale
rozhodcovia maju kone¢né rozhodnutie.)

VP21 VYLUCENIA

NajcastejSie, staznosti a kritizovanie rozhodnutia rozhodcu trénermi, hraémi a fanasikmi je
zaloZené na nedd6slednosti rozhodcu.

Rozhodca ktory ma spravny postoj v mysli a spravani sa pokusi najst jeho level a udrZi si ho
pocas celého zapasu.

Je najdolezitejsSie aby rozhodcovia pouiili pravidla spravne a boli dosledny od zaciatku po
koniec zdpasu. Rozhodcovia by nemali piskat nepdstatné fauly, fauly musia byt stéastou
hry aj ked' vyluéenia musia byt piskane, ¢i uz vykonané utociacim alebo braniacim hraéom
av akomkolvek mieste ihriska. Rozhodca musi pouZit toto pravidlo anemdie ho
interpretovat inak.

Ddslednost v pokutovom tGzemi

Napriek tomu Ze znalost pravidiel tykajucich sa obycajnych faulov, vyluceni alebo
pokutovych hodov vyzera byt velmi dobrd pre vaésinu rozhodcov, rozhodnutia v tomto
Uzemi vyvolavaju kontroverznost. Je niekolko kritérii na pouZitie aby sa prislo ku spravnemu
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rozhodnutiu. Nie je lahké byt désledny pokial ide o aky druh faulu rezultuje v pokutovy hod,
vylucenie alebo obycajny faul.

Ak je hra¢ pod vodou ked rozhodca udeli volny hod a nemusi pocut pistalku, rozhodca musi
ihned opakovat hvizd ked'sa hrac vynori.

V pripade Spliechania, je to pozicia Utociaceho hraca ktora urcuje ¢i je udeleny pokutovy hod
alebo vylucenie je udelené. Ak je utociaci hra¢ wvnatri 5 metrového Udzemia
a pravdepodobnému gélu je zabranené spliechanim braniaceho hraca, v tomto pripade ide
o pokutovy hod, nezavisle od toho Ci je braniaci hrac¢ vnutri alebo von z 5 metrového Uzemia.
Vo vsetkych ostatnych pripadoch, spravne rozhodnutie je vylucenie.

Ked' je lopta v suboji a smeruje k Utociacemu hracovi, ponaranie braniacim hra¢om musi byt
potrestané vylucenim. Ak Utociaci hrac strati loptu alebo strati moznost na prijatie lopty kvoli
obycajnému faulu braniaceho hraca, rozhodca by mal udelit volny hod.

Kontakt medzi sUperiacimi hra¢mi je dovoleny. Rozhodcovia by mali povolit stperiacim
hracom bojovat o poziciu a mali by zasiahnut len na to aby potrestali faul vykonany hraéom
druzstva ktoré ma drzanie lopty alebo udelit vyliéenie alebo za urcitych okolnosti obycajny
faul.

Vyluceny hra¢ musi opustit ihrisko ihned abez spdsobenia akéhokolvek zdsahu alebo
problému pre druzstvo ktoré ma loptu v drzani, ak vyli¢eny hra¢ neopusti ihrisko takmer
okamzite alebo narusi hru, rozhodca udeli pokutovy hod pre superiace druZstvo.

VP21.3

Navrat vyliceného hraca musi byt povoleny ihned ked rozhodca nazna¢i zmenu drzania
lopty a/alebo smeru hry. Interpretacia tohto je takd Ze signal dany rozhodcom o zmene
smeru povoluje navrat vyliceného hraca a rozhodca nemusi ukazat Ziaden iny signal, jasne je
stale pouZitelné Ze rozhodca za stolikom méze signalizovat navrat vyliceného hraca ak
uplynie doba bez strelenia gélu alebo zmeny v drzani lopty.

Akakolvek forma neucty voci rozhodcovi hraéom, €i uz slovom alebo ¢innostou, je potrestana
vylicenim s ndhradnikom. Rozhodca by mal starostlivo rozhodnut Uroven tohto vylucenia
pretoze je to definitivne rozhodnutie. Rozhodca by nemal byt velmi Gzkoprsy aby posudzoval
kazdy kriticky pohlad, slovo alebo gesto hraca ako neuctu, ale akékolvek osobné napadnutie
by malo byt riesené tymto pravidlom

Dobry rozhodca je VNIMAVY ale nie HAKLIVY!
VP22 FAULY NA UDELENIE POKUTOVEHO HODU PRADEPODOBNY GOL

VP22.2

Toto pravidlo zretelne hovori ,KAZDY VYKONANY FAUL“ a to zahffia taktie? fauly, ktoré by
vinych pripadoch su povazované za obycajné fauly. Takze, najdolezitejSie rozhodnutie je
rozhodnut ¢o je ,pravdepodobné”. ZauzZivané je po mnohé roky (s jednou vynimkou) Ze
utociaci hra¢ musi byt v pozicii alebo sa musi pohnut smerom k branke, ¢i uz s loptou (ale nie
drziac v ruke) alebo ¢akajuc na nahravku aby mohol vystrelit.

Obcas je kritické rozhodnut ¢o najskor, ¢i uz Utociaci hrac prijima loptu a braniaci hrac pusta
Utociaceho hraca viac ¢i menej v tom istom momente.

Je na rozhodcovi aby posudil ¢i Uz to je lenivy Utodiaci hra¢ alebo dobry herec (simulant)
ktory chce pokutovy hod ako darcek alebo je to Utociaci hrac ktory chce strelit gél a je mu
vtom zabrdnené faulom.
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Tato situacia sa mdze objavit bud po suboji centra sjeho obrancom alebo pri naplavani
hra¢om do vnutra. Ale aplikovanie je jasné, vo vedlajsej pozicii (neplavani smerom ku
branke) alebo pozicii s chrbtom k branke, rozhodca méze predpokladat pravdepodobny gdl
a udelit pokutovy hod ked' brankar Gplne opusti branku (toto je vyssie zmiefiovana vynimka).
Pozicia alebo plavanie smerom k branke znamena ze je absolttne zakazané udelit volny hod
pre utociaceho hraca. Tento princip by mal byt taktiez aplikovany vo vedlajsej pozicii ked
hrac¢ je v dobrej pozicii na skérovanie. KedZe toto je nebezpecnd pozicia pre brdniaceho
hraca, utociaci hrac¢ je Casto drzany braniacim hrd¢om, ¢o znamend vylucenie, zatial' ¢o
braniaci hra¢ sa zvy€ajne snazi urobit len obycajné fauly ked je uUtociaci hraé chrbtom
k branke.

Pokutovy hod musi byt vidy udeleny ked faul vykonany braniacim hraéom wvnutri 5
metrového Uzemia znemoiZni pravdepodobny gél, a v inych situdcidch opisanych vo VP 22.2
az VP 22.8.

VP22.8

Ak v poslednej minute zapasu je udeleny pokutovy hod druzstvu, tréner mdze zvolit udrzanie
lopty a bude mu udeleny volny hod. Casomeraé merajuci drzanie lopty prestavi ¢as.

Avsak, rozhodca by nemal udelit pokutovy hod ak:

(a) utociaci hrac je chrbtom k brane,

(b) lopta je Cisto zobrana braniacim hrac¢om, alebo je zla nahravka (vratane ak je lopta
privysoko), alebo

(V tychto situaciach, rozhodca neméze udelit ni¢ v prospech Gtociaceho hrada, i ked hrac bol
faulovany.)

(c) utociaci hrac nie je v pozicii na skérovanie pravdepodobného gélu.

Ak Utociaci hra¢, drziac loptu, otoci braniaceho hraca pred brankou, zZiaden priestupok nebol
vykonany. Ak Utociaci hrac pusti loptu a braniaci hrac ihned pusti Utociaceho hraca, stale to
nie je priestupok.

Avsak, ak utociaci hrac sa pokusi ziskat spat loptu a je mu to znemoznené faulom vykonanym
braniacim hra¢om, potom je udeleny pokutovy hod.

Je dblezité zvazit ¢i utocdiaci hra¢ mohol dosiahnut na nahravku ak faul nebol vykonany.
Neudelujte pokutovy hod ak je zla prihravka.

KOPNUTIE, UDER, BRUTALITA
Vsetci rozhodcovia by si mali poznamenat Ze kopnutie, Uder alebo vykonanie akejkolvek
brutality je vidy pokutovy hod, nezdlezi kde bol vykonany v 5 metrovom tzemi alebo nie.

BRUTALITA

V pravidlach su 3 podobné ale rozdielne typy vyluceni (VP 21.9, VP 21.10 a VP 21.11) s tromi
rozdielnymi trestami za kopnutie, Uder, agresivne alebo neustéle faulovanie a brutalitu.

Ako je v pravidlach VP 21.9 aVP 21.11 kritérium ,,zdmeru” je spomenuté, rozdiel medzi
tymito faulmi musi byt miera alebo zavaznost faulovania. Na druhej strane, kritérium na
rozlisenie medzi nasilnostou a brutalitou musi byt ,zdmer” sposobit zranenie.

Hrac vyluceny za brutalitu musi opustit bazén (vid komentar VP 5 (d)).

VP25 NEHODA, ZRANENIE A CHOROBA

Pozornost rozhodcov je namierend na Specidlny pripad ked hra¢ krvaca. Rozhodca by mal
zastavit hru aby dovolil hracovi opustit vodu.

Striedajuci hra¢ musi mat dovolené nastupit ihned. Ked je hra¢ osetreny a krvacanie je
zastavené, moze sa vratit naspat do hry podla normalnych pravidiel striedania.
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PRILOHA A INSTRUKCIE PRE POUZITIE DVOCH ROZHODCOV.

SPOLUPRACA

Rozhodca ktory ma v mysli ,Poméz tvojmu kolegovi a TY pomdzes sebe” nasleduje spravny
princip.

Obaja rozhodcovia by si mali poméct navzajom uznat aindikovat gol alebo rohovy hod.
Rozhodca v zadnej Casti ihriska by nemal normalne piskat gél alebo rohovy hod ale méze ich
indikovat Specidlne v pripade neistoty druhého rozhodcu.

Nie je striktné delenie ihriska. VSeobecne, princip by mal byt aplikovany, ale kedykolvek
kolega nema situaciu plne pod kontrolou lebo hraci brania vo vyhlade, druhy rozhodca by
mal zapiskat fauly a penalty. Tento rozhodca by nemal indikovat Ze tieto fauly sa stali
v Uzemi toho druhého.

Tieto principy sa aplikuju Specidlne pre hrubé fauly. Na druhej strane, rozhodca nemoéze
udelit ni¢ v tzemi druhého rozhodcu ak je jasné Ze kolega kontroluje situaciu a povoluje
vyhodu pre utociace druZstvo.

Kli¢ové slovo pre vsetky druhy situdcii je komunikacia, a komunikacia vtomto pripade
neznamena len rozpravat sa medzi sebou.

Obaja rozhodcovia su zodpovedny za spravanie hracov a veducich druzstiev na lavicke. Moze
asistovat jeden druhému s pozorovanim lavi¢ky a zasahovat aby pomohli jeden druhému.
Rozhodcovia musia venovat najma pozornost druzstvam ked'si menia strany.

Rozhodcovia by sa mali uistit Ze je zrejmé pre kazdého na bazéne Ze idu rozhodovat zépas
ako dvojica, ¢o znamena splnit spolu povinnosti pred zapasom, hovorit jeden s druhym ako
aplikovat pokyny pre systém dvoch rozhodcov, aby prevzali spolu zodpovednost za ich
rozhodnutia a pomohli jeden druhému ako sa len da. Rozhodcovia by sa mali stretnut
minimalne 30 minut pred zaciatkom zdpasu.

Obaja rozhodcovia su zodpovedny za technické chyby. Nie je délezité ktory rozhodca urobil
chyby, pretoze druhy rozhodca mal S3ancu opravit ho ak by to bolo nevyhnutné.

Ak jeden z rozhodcov ukazuje zly signal, ten rozhodca by mal zastavit hru, vyziadat si loptu,
signalizovat spravny signal a povolit hra¢om aby zaujali pozicie pred pokracovanim hry. Ak
obaja rozhodcovia sucasne udelia volne hody ale pre opacné druzstvd, jeden rozhodca by
nemal zmenit nazor alebo vratit rozhodnutie iba aby predisiel sporom medzi rozhodcami.
Rozhodcovia musia pouzit prislusne pravidla pre sticasné fauly.

Po zapase, rozhodcovia by mali opustit ihrisko spolu ako tim.

PRILOHA B SIGNALY POUZIVANE ROZHODCAMI

Za ucelom komunikacie medzi hraémi a oficidlnym stolikom, rozhodcovia signalizuju cisla
Ciapok hra¢ov oboma rukami. Signalizovanie Cisla ¢iapky hraca od 11 po 13, rozhodca musi
ukazat zovretu péast jednou rukou a zvysok &isla prstami na druhej ruke. (Toto umozni taktiez
verejnosti lepSie porozumenie situacie)

Ak nespravne ukazovanie rozhodcom vyustilo do zmeny drzania lopty, rozhodca by mal
zastavit hru a vyziadat loptu. Rozhodca by mal pockat pokial hraci porozumeji novej situacii,
zaujmu ich pozicie takZe Ziadne druZstvo nie je v nevyhode.

CHYBY V ROZHODOVANI

Nakoniec, musime povedat, nakolko je to ludské, kazdy rozhodca mdze spravit chyby.
Vacsina hracov a vadsina trénerov na medzindrodnej Urovni akceptuju tento fakt taktiez, aj
ked'radi kritizuju rozhodnutia rozhodcov.

Ale je viac dbleZité Ze rozhodcovia taktiez pripustaju a akceptuju tento fakt.
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Ak rozhodca ma dojem alebo pocit spravenia chyby, nemal by nikdy zac¢at nad fiou rozmyslat
pretoze mbze spravit dalsiu.

Je to zodpovednost rozhodcu iba interpretovat to, ¢o rozhodca spozoruje najlepsie podla
schopnosti rozhodcu. (VP 7.1)
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